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DOMINIO DE UNA FUNCION

Como consideramos funciones de R en R es decilogugementos x del dominio como los
de y del codominio son numeros reales, es facijesreral, en cada caso determinar cual es el
dominio.

El dominio de una funcion es el mayor conjunto aoedta definida la funcion, vale decir
donde se puede calcular la funcién

Ejemplo 1° Sea f(x)= 2x+1 el dominio es el conjunto de tothxs reales, pues cualquier

namero real que se lo multiplique por 2 y se leesdmda por resultado otro nimero real. Al
dominio se lo suele designar con la letra D, ea e@mplo D = R

Ejemplo 2°:

valor 1 ni el valor -1, pues en esos casos reslli@nominador O; en consecuencia para esta
funcidn el dominio es el conjunto de todos los nioweeales excluidos el 1y el -1. Es decir:

0=R-{-11

Ejemplo 3°: Seaf(x) =+/9-x* Para que la raiz cuadrada tenga resultado
en el conjunto de los numeros reales, el radicaette ser positivo o nulo,

es decir: 9-x2>0
-x*2-9
x?<9
X < J9
En simbolosD =[- 33 X\<3=-3<x<3

Para hallar el dominio de una funcién debo tenexuemta 3 cosas:



» Si la funcion esf(x):%, entonces debo hallar los valores en aue) =0, asi
m( X

obtendré que erx=a la funcibn m(x) es igual a cero. Por lo tanto emihio es:
D =R-{a}
> Si la funcion esf(x) ="/g(x) entonces debo encontrar los valores para los c@dhle

radicando es mayor o igual a cero, es dgeiy=0
> Si la funcién esf(x) =logg(x) entonces debo encontrar los valores para los cedles

argumento es mayor a cero, es dgc¢x) ) 0

INTERSECCIONES CON LOS EJES

Interseccion con el eje xLas intersecciones del grafico con el eje x s&lypcen para los
valores de x que anulan la funcién, es decir paeado y = 0. Hallar las intersecciones
con el eje x de una funcion es lo mismo que enaorsus raices, también se lo conoce
como conjunto de cero y se lo simboliza C°. Unaitum puede intersectar varias veces al
eje Xx.

PASOS A SEGUIR PARA OBTENER EL O LOS PUNTOS DE BRSECCION DE
UNA FUNCION CON EL EJE DE LAS X

1° Se iguala la funcion a cero
2° Se despeja el valor de x

Interseccion _con el eje yLas intersecciones del grafico con el eje y smlpcen cuando la
variable x se anula, es decir para cuando x =0.fUmeion puede intersectar solamente una
vez al eje y. En las funciones polindmicas el thorindependiente indica la interseccion con
el ejey.

CONJUNTO DE POSITIVIDAD Y NEGATIVIDAD

» El conjunto de positividadde una funcién es el conjunto de puntos en qualef de
la funcion es mayor que cero (o sea j(R).

» El conjunto de negatividadde una funcién es el conjunto de puntos en qualel de
la funcién es menor que cero (0 sea {(R).



